
 

 

 

Polo Transizione Digitale  

Liceo Scientifico “Genoino” di  Cava De' Tirreni (Sa) 

Percorsi formativi ONLINE GRATUITI  

PERCORSI PER DOCENTI   

CODICE ID TITOLO 
SCADENZA 
ISCRIZIONI 

274516 Programmazione ludica.  Progettare esperienze educative con coding e robotica  22/09/2024 

275010 
Percorsi digitali: dai luoghi quotidiani alle esperienze immersive attraverso l’uso di 
applicazioni web interattive  

22/09/2024 

274209 
Dal gioco alla lezione. Coding games e pensiero computazionale per lo sviluppo di serious 
games  

22/09/2024 

Cliccare sul titolo del corso per aprire la scheda descrittiva al fine di prendere visione dei contenuti, destinatari e calendario 

 
PERCORSI PER DS, DSGA, PERSONALE ATA   

CODICE ID TITOLO 
SCADENZA 
ISCRIZIONI 

278941 Competenze digitali e normative per la gestione delle risorse umane scolastiche  25/09/2024 

278942 La gestione delle risorse materiali per una scuola sostenibile e innovativa  29/09/2024 

 
ATTENZIONE 
Gli incontri in webinar saranno erogati su piattaforma MEET, per cui è richiesto un account Google. 
Le credenziali per l’accesso saranno inviate qualche giorno prima dell’inizio di ciascun corso. 
 
MODALITA’ D’ISCRIZIONE 
L'iscrizione ai percorsi formativi avviene esclusivamente nell'area riservata della piattaforma Scuola Futura accessibile 
attraverso il seguente link: https://iam.pubblica.istruzione.it/iam-ssum/sso/login?goto=http%3A%2F%2Fscuolafutura-
areariservata.pubblica.istruzione.it%2Ffofu-pnsd-area-riservata-web%2Fprivate%2Findex 
Per facilitare la ricerca di un percorso formativo su piattaforma Scuola Futura consigliamo di utilizzare il rispettivo 
CODICE ID  
Per info e assistenza contattare la referente del Polo Formativo del Liceo Genoino di Cava de’ Tirreni: prof.ssa Paola 
D'Arienzo – e-mail: euterpe1@tiscali.it 
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