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PROTOCOLLO OPERATIVO PER GLI STUDENTI

1. OGGETTO E CAMPO DI APPLICAZIONE

Il presente protocollo definisce le regole d'azione obbligatorie che gli studenti sono tenuti a
rispettare quando utilizzano strumenti basati sull'Intelligenza Artificiale (IA) per scopi scolastici,
sia durante le lezioni in classe sia nello svolgimento dei compiti a casa. L'obiettivo ¢ supportare lo
studente nell'uso dell'TA come tutor e assistente personale, prevenendo pratiche scorrette come il

plagio o la violazione della privacy.

2. PROCEDURA OPERATIVA STEP-BY-STEP PER LO STUDENTE

Fase 1: Verifica dello strumento autorizzato — Prima di iniziare qualsiasi attivita con I'IA, lo
studente deve assicurarsi che il software utilizzato sia presente nell'Elenco degli Strumenti
Autorizzati (Allegato C) e accedere tassativamente mediante il Single Sign-On (SSO) con
I'account istituzionale della scuola. E vietato I'uso di account personali o app esterne (Shadow IT).

Fase 2: Anonimizzazione rigorosa dell'input — Durante la digitazione dei prompt (domande), lo
studente ha il divieto assoluto di inserire dati identificativi propri o altrui (nomi, cognomi,
indirizzi), immagini personali o materiali coperti da diritto d'autore. L'interazione deve vertere

esclusivamente su dati astratti, concetti generali o testi forniti dal docente.

Fase 3: Validazione critica e Fact-Checking — Gli output (risposte) generati dall'lA non devono
mai essere considerati corretti a priori. Lo studente ¢ obbligato a sottoporre ogni testo o dato a una
verifica rigorosa, confrontando le informazioni con i libri di testo curricolari, i dizionari o le

enciclopedie validate indicate dal docente per individuare eventuali allucinazioni algoritmiche.

Fase 4: Rielaborazione e stesura della Nota Metodologica — Lo studente non pud copiare e
incollare il materiale generato. Deve rielaborare criticamente i contenuti con parole proprie e
inserire obbligatoriamente in calce all'elaborato una Nota di Trasparenza Metodologica' che
specifichi il software utilizzato, la finalita dell'uso (es. strutturazione della scaletta) e l'elenco dei
prompt principali inseriti.
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3. GUIDA COMPORTAMENTALE AL RISPETTO DEL REGOLAMENTO

Azione Consentita (Uso Corretto)

Utilizzare 1'lA per superare il 'blocco della
pagina bianca', richiedendo una scaletta, una
mappa concettuale o idee per un
brainstorming iniziale.

Chiedere all'lA di spiegare un concetto
complesso con parole piu semplici,
utilizzandola come un tutor personale
integrativo per lo studio.

Sperimentare la creazione di prompt creativi
per generare immagini didattiche su Canva
per la Scuola nell'ambito di progetti
autorizzati.

Azione Vietata (Abuso Sanzionabile)

Copiare integralmente un testo, una
traduzione o la risoluzione di un problema
logico/matematico generato dall'lA e
spacciarlo come proprio.

Inserire nei prompt dati personali, note
d'aula, confidenze, foto o registrazioni
audio/video di compagni o docenti.

Utilizzare software di IA generativa per
creare falsi multimediali (Deepfake) volti a
deridere, molestare o danneggiare la
reputazione della comunita scolastica.

Per presa visione e accettazione delle procedure operative:

Firma dei genitori/tutori :




